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桃園縣98年度國民中小學海洋教育－活力海洋

國民小學創新教學活動設計

1、 設計理念：

本教學活動設計是以低年級的孩子為教學對象，藉由閱讀、聆聽繪本故事，引起孩子對海中生物「章魚」的興趣，並透過教師講解及讀報的方式，讓孩子了解有關海中生物「章魚」的構造及生活習性，最後讓孩子透過童詩仿作的方式，去表達孩子認知中的章魚特色。其內容共分為三個活動，每個活動分為引起動機、發展活動、綜合活動。活動名稱分別為：

活動一：壞脾氣的章魚

活動二：章魚『報』抱
活動三：章魚『詩』樂園

二、課程架構：
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三、教學實施：

	領域名稱
	語文領域
	活動主題
	活動一：壞脾氣的章魚

活動二：章魚『報』抱
活動三：章魚『詩』樂園

	教學單元
	海中的狠角色                ---章魚
	教材來源
	自編

	教學日期
	98年11月9、10、11 日
	教學班級
	二年 甲 班

	教學節數
	4節(160分鐘)
	設計者
	永安國小

教師姓名：
陳淑君、徐永相、陳宜君

	能力指標
	主題軸
	海洋文化
	細類
	海洋文學、海洋藝術

	
	3-1-1分享聆聽海洋故事的心得

3-1-2分享閱讀海洋故事的心得

3-1-3能以肢體動作表現出不同的水中生物

3-1-4畫出自己最喜歡的水中生物

	單元目標
	一、認知：

1.學生能了解頭足動物的特性。

2.學生能了解章魚的構造及生活習性。

2、 情意：

1.學生能從閱讀、聆聽繪本故事中，體驗海洋的生態。

2.學生能從創作中，激發對大海的想像力。

3、 技能：

1.學生能透過閱讀、聆聽，回答出繪本中的相關問題。

2.學生能畫出章魚的外型及特色。

3.學生能簡單說出章魚的特點。

4.學生能將章魚的特點寫成童詩。

5.學生能以肢體動作表現出章魚。

	準備活動
	老師：

『壞脾氣的章魚』繪本及其簡報、故事情境發展圖、國語日報98.05.27科學教室版(頭足動物的介紹)的簡報、童詩介紹的簡報、學習單(三張)及班級獎卡。

學生：

1.學生已認識卡通人物『章魚哥』，並多數人表達喜歡這卡通人物。

2.學生之前已聽過「章魚」、「烏賊」、「花枝」、「魷魚」等名詞，但是並不清楚其關係及其特點。

3.學生之前已有童詩仿作的經驗。


	配合能力指標
	教學流程
	時間
	教學資源

	3-1-1分享聆聽海洋故事的心得

3-1-2分享閱讀海洋故事的心得

3-1-4畫出自己最喜歡的水中生物
3-1-1分享聆聽海洋故事的心得

3-1-2分享閱讀海洋故事的心得

3-1-3能以肢體動作表現出不同的水中生物

3-1-4畫出自己最喜歡的水中生物
	活動一：壞脾氣的章魚 

一、引起動機：

（一）從小朋友喜愛的「海綿寶寶」中的主角之一章魚哥聊起，並告訴學生，今天我們也要讀一本有關「章魚」的故事，再拿出繪本給學生看。

（二）用投影機播放出繪本的封面圖片。

１．請學生觀察封面，並發表自己看到了什麼。

(看到一隻大章魚、一群熱帶魚、海星、小丑魚、海馬、珊瑚….)

2.你覺得這隻章魚怎麼樣？(有八隻手、很厲害、生氣、驕傲、自大…….)
3．請學生想一想，這樣的情形，會發展出什麼樣的故事呢？

請同學發表觀察的結果與想法。(由人、事、時、地、物、原因及結果去想)
二、發展活動：

（一）教師講述＜壞脾氣的章魚＞的故事。

　  以投影機放映繪本中的圖片，老師隨著圖片講故事，請學生注意聆聽。

（二）有獎徵答活動

1.為了吸引孩子注意繪本畫面，老師可從圖片中詢問小朋友有關故事的問題，並搭配班級榮譽制度，答對者可得獎卡1張及小組加分。

(1)從圖裡得知，章魚約了哪些朋友一起玩？

(海星、海馬、熱帶魚)

(2)猜猜看他們分別提議玩什麼遊戲？

(海馬提議玩捉迷藏、熱帶魚提議玩來比賽游

泳、海星提議玩尋寶、章魚提議玩堆貝殼)

(3)猜猜看， 最後他們決定玩什麼遊戲？

(堆貝殼)

(4)猜猜看他們在玩遊戲中，發生了什麼事情？

(章魚太驕傲而嘲笑別人，自己卻也把快完成的作品弄倒了，因此生氣耍賴，大家便氣呼呼的離開了)

(5)你覺得大家離開後，章魚的心情如何？

(生氣、無聊、失落….)

(6)猜猜看為什麼小魚們慌慌張張的游過來？

(因為鯊魚來了)

(7)猜猜看章魚聽到鯊魚要來的消息後，有什麼

反應？

(擔心他的朋友們會有危險，想去解救他們)

(8)猜猜看，章魚用什麼辦法去救他的朋友？

(首先用他靈活的八隻手從鯊魚的嘴邊搶救她的

朋友們；接著，章魚噴墨汁讓鯊魚看不見他們，

有機會可以逃走；最後把他的朋友們塞進岩洞

裡，並自己貼在岩壁上變色，以躲避鯊魚的追

殺。)

(9)猜猜看，等鯊魚走了，章魚和他們的朋友發

生了什麼事？

(章魚把他的朋友緊緊抓住，想跟他們玩旋轉木

馬的遊戲)
(10)你覺得最後大家的心情怎麼樣？

(高興、開心、快樂….)

2.透過一問一答的方式，在黑板上建立<故事情節發展圖>，讓學生更清楚故事的架構。

三、綜合活動：

1.老師將之前的＜故事情節發展圖＞移除，並請小朋友出來拼湊<故事情節發展圖>，再透過<故事情節發展圖>，複習整個故事流程，讓學生更清楚故事的架構。
2.老師提問：

(1)在故事裡，章魚有面臨怎麼樣的心情？

(開心、生氣、失落、緊張、高興…)
(2)故事中的章魚面對自己各種情緒時，他的反應又是什麼？

3.老師舉出幾項事情，要小朋友用表演的方式發表自己的情緒及其反應。

如：中樂透、迷路、與他人有誤會、比賽得獎…
（只要合理，沒有標準答案，小朋友可就個別狀況提出自己的想法）

4.老師歸納：人遇到事情時，難免有情緒，這時，需要正視自己的情緒，以不傷害自己及他人的前提下，用適當的方法發洩，才是正確的。
5.老師指導孩子書寫【壞脾氣的章魚】學習單，並鼓勵小朋友回家說給家人聽。 
~~~~~~~~~~~ 第二節課結束 ~~~~~~~~~~~~
一、引起動機：

用問題引導的方式，並配合＜故事情節發展圖＞，請小朋友回憶並說出之前閱讀的【壞脾氣的章魚】的故事內容。

二、發展活動：

1.小朋友，還記得＜壞脾氣的章魚＞裡的主角章魚嗎？現在讓我們來一起認識章魚吧!

2.發下讀報資料。
3.讓學生自己先讀一遍，閱讀中有問題可先提出。

4.接著，老師透過單槍投影的簡報，帶著孩子逐欄讀，並依序提問，為吸引孩子的注意，提問時搭配班級榮譽制度，答對者可得獎卡1張及小組加分。

。

(1)『頭足動物』表示他的頭部就在哪裡？
(頭部在足部的上方)
(2) 頭足動物依照外形來分，可以簡單分成哪三類？(章魚類、烏賊類、魷魚類)
(3) 頭足動物的運動方式是怎麼樣？

(頭足動物的運動方式是採噴射方式運動，即是身體下方的的漏斗噴出海水，身體再往水流相反方向快速移動)
(4) 頭足動物為什麼是海中高明的掠食者呢？

(因為頭足動物的眼睛發達，加上觸手配備強力吸盤，故頭足動物可說是海中高明的掠食者）

(5) 頭足動物為什麼會依據周圍環境變色呢？

(因為頭足動物的身上分布許多色素細胞，能依
據周圍環境變色；牠們還會用顏色表達情緒，例
如章魚受到刺激會從灰色變成紫色)
(6)魷魚和烏賊都有幾隻觸手？

(魷魚和烏賊都有10隻觸手)

(7)小管、透抽和軟絲的殼呈透明狀，是什麼類？

(魷魚類)
(8)一般說的花枝則是什麼類？(烏賊類)

(9)烏賊類的觸手中有一對特別長，並且上頭吸盤上還有鋸齒，叫做什麼？(觸腕)
(10) 章魚有幾隻觸手？(章魚有8隻觸手)

(11)章魚的頭是很大還是很小？他的頭的位置在哪裡呢？(頭很小，在兩眼之間)

(12)章魚的什麼含有麻痺性的毒素，可以讓獵物失去反抗能力？

(章魚的唾液含有麻痺性的毒素，可以讓獵物失去反抗能力)
(13) 全世界最大的無脊椎動物是什麼？牠的天敵又是什麼？

(全世界最大的無脊椎動物是大王魷魚，牠的天敵是抹香鯨)

(14) 頭足動物另外還有一類「鸚鵡螺」，牠有什麼之稱？(活化石)
三、綜合活動：

1.師生共同討論並歸納頭足動物的特點。

2.發下【海中的狠角色】學習單並協助學生完成學習單。
~~~~~~~~~~~ 第三節課結束 ~~~~~~~~~~~~
一、引起動機：

1.用提問的方式要學生回答章魚的特點，提問時搭配班級榮譽制度，答對者可得獎卡1張及小組加分。

2.說明這堂課要進行以『章魚』為主題的童詩創作。

二、發展活動：

1.用簡報的方式，介紹「什麼是童詩」及其四種常見的創作方法，並逐一以例子說明。

(1)譬喻法

可以先找出事物的特點，用一種相似的事物來比喻。例如：…好像…，..是…
例子：『蝸牛』是冰淇淋店的推銷員
(2)擬人法

把所有萬物都當成人，也會表達喜、怒、哀、樂及說話。
例子：『孔雀』有一把美麗的扇子
(3)誇張法

為了引起注意和增加趣味性，以達到加深印象的效果，有時也可以故意把事物誇張的描述。
例子：世界上力氣最大的人就是『交通警察』了
(4)疑問法

可以把自己經過觀察、思索，所產生的問題寫下來，然後自己假設一個答案回答，這個答案不一定是正確的，它可能是你的推測或想像。

例子：螃蟹！螃蟹！你為什麼嘴巴吐白沫？

2.請學生4~5人一組，完成章魚童詩創作。

三、綜合活動：

1.請5組小朋友依序發表其創作的童詩。(發表時鼓勵其配合動作，以增添童詩樂趣)
2.老師可從旁協助指導發表時的音量、內容、動作及禮節。

3.鼓勵台下其他同學給予正向的回饋。

4.各組寫下活動心得。
~~~~~~~~~~~ 第四節課結束 ~~~~~~~~~~~~
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四、具體成果

依據教學目標評量學生，其學習結果如下：

一、認知上：

1.學生能了解頭足動物的特性。

2.學生能了解章魚的構造及生活習性。

二、情意上：

1.學生能從閱讀、聆聽繪本故事中，體驗海洋的生態。

2.學生能從創作中，激發對大海的想像力。

3、 技能上：

1.學生能透過閱讀、聆聽，回答出繪本中的相關問題。

2.學生能畫出章魚的外型及特色。

3.學生能簡單說出章魚的特點。

4.學生能將章魚的特點寫成童詩。

5.學生能以肢體動作表現出章魚。

五、省思改進：

（一）低年級小朋友的書寫句子能力有限，故在回答繪本提問時，經由引導下，大多能口頭回答，但是在書寫學習單時，大多數孩子卻無法『完整』的寫出答案。(例如：繪本中的章魚用什麼方法解救牠的朋友們呢？)若下回進行相關教學活動時，可改良學習單的回答方式，如將答案較長的簡答題改成填空、選擇題或配合題的方式，可能較適合低年級孩子完成。

（二）進行讀報活動時，因為每個孩子的閱讀能力差異，故第一遍自己閱讀資料時，有少數孩子仍未完成閱讀的工作，多少影響他進行教學的興趣及專注力。下回進行相關教學活動時，可針對閱讀能力較弱的孩子，在課前先行發資料給他閱讀，以便讓他跟上教學進度。

（三）當初是設想教學時間及顧及部分孩子的能力，故採以小組的方式進行童詩創作，不過，在小組討論過程中，也發生一些創意方向不同而爭論不休的狀況。故推想用個別創作方式，或許孩子寫出的童詩會更多元，既然個別及小組進行方式各有優劣，下回可採個別及小組併行的方式，以便創作多元化。

（四）從這次教學的表演活動部分，可以看到部分班上孩子其課業學習外的表演創意，經由師生的肯定，有助於提升孩子的學習信心及興趣。故往後在教學上，可以適時採用表演的方式進行，以多元孩子的學習。
六、參考書目及網站：

1.壞脾氣的章魚，余治瑩著＜泛亞文化出版＞2003.07初版

2.國語日報98.05.27科學教室版

3.童詩創作園，邱雲忠著＜寶島社出版＞2002.08初版

七、附錄：教學資料、學習單

【壞脾氣的章魚學習單】

  

（  ）年（  ）班（   ）號 姓名：（           ）

◎讀完這個故事，請回答以下這些問題：

1. 章魚約了哪些朋友一起玩？
2.他們最後決定玩什麼遊戲？為什麼？

3.他們在遊戲中為什麼會發生爭吵？

4.章魚的好朋友們離開後，章魚的心情如何？

5.章魚聽到鯊魚要來的消息後，有什麼反應？

6. 章魚用什麼辦法去救他的朋友呢？
7. 等鯊魚走了，章魚和他們的朋友發生了什麼事？
8.這個故事讓你學到什麼？
9.請把這個故事中，你印象最深刻的情境畫下來。

.

別忘了回家與家人分享這個故事喔.
【海中的狠角色學習單】

                  海中的狠角色

~頭足動物

（  ）年（  ）班（   ）號 姓名：（           ）◎讀完報上的資料，請接受挑戰下列9關吧！

【第一關】頭足動物表示他的頭部就在（    ）部的(    )方。

【第二關】頭足動物依照外形來分，可以簡單分成下列三類：（      ）、（        ）和（        ）類。

【第三關】頭足動物的運動方式是採（    ）方式運動，即是身
體下方的的漏斗噴出海水，身體再往水流相反方向快速移動。

【第四關】頭足動物的（   ）發達，加上觸手配備強力（  ），
因此是海中高明的掠食者。

【第五關】頭足動物的身上分布
許多（   ）細胞，能依據周圍
環境變色喔！牠們還會用顏色
表達情緒，例如章魚受到刺激會
從（  ）色變成（   ）色。
【第六關】魷魚和烏賊都有（  ）隻觸手，小管、透抽和軟絲的殼呈透明狀，是（   ）類，花枝則是（   ）類，觸手中有一對特別長叫做「觸腕」，上頭吸盤上還有鋸齒。

【第七關】章魚有（   ）隻觸手，牠的頭很（  ），在兩眼之間；他的（   ）含有麻痺性的毒素，可以讓獵物失去反抗能力。

【第八關】全世界最大的無脊椎動物是（        ），牠的天敵是（      ）。

【第九關】頭足動物其實嚴格說起來還有一類，就是「鸚鵡螺」，牠有（     ）之稱。
※活動心得：
【章魚詩樂園學習單】



（  ）年（  ）班（   ）號 姓名：（           ）

請聽老師說明，並讀一讀以下的童詩吧！

	蝸牛

蝸牛是冰淇淋店的推銷員

每天扛著一個大冰淇淋

到處去兜售

可是他的動作太慢了

天氣又熱

一面走

一面溶化了好多


	孔雀

孔雀有一把美麗的扇子

卻是一個呆瓜

自己熱得咕咕叫

也不會拿出來扇涼



	交通警察

 世界上力氣最大的人

就是指揮交通的警察伯伯了

 因為他練有「掌風」

 只要單手輕輕一推

幾十輛汽車就一動也不動了


	螃蟹

 螃蟹！螃蟹！

你為什麼嘴吐白沫？

是不是剛剛吃過午餐，

正在刷牙漱口？

是不是在流口水，

想吃我的大蘋果？


小朋友，欣賞完別人的作品，及老師的說明，現在就請小組發揮想像力及創造力，從你們所理解章魚的特點，去創作一首以『章魚』為主題的童詩吧！（別忘了幫童詩加上插圖喔）

· 活動心得：
海中的狠角色~章魚





概念：


海洋生物的童詩創作





概念：


認識海洋生物~章魚





概念：


閱讀海洋故事


『壞脾氣的章魚』








活動一：


壞脾氣的章魚








活動三：


章魚『詩』樂園








活動二：


章魚『報』抱








8
1


